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Tarjeta de puntuación 

Toda puntuación debe ser anotada en bolígrafo. El juez debe anotar la puntuación basado en lo que ve en el combate utilizando el reglamento como su guía. Al finalizar el combate 
el juez pasara la puntuación de sus pantalla a su tarjeta y sumara los puntos y entregara al oficial de mesa la tarjeta con el ganador. Todo juez debe firmar su tarjeta antes de 
entregarla. En caso de TKO escribirá en el encasillado de bajo de total TKO, en caso de KO hará lo mismo. 

Streaking 
Patadas a la 
cabeza 
Rojo 
1: 

Tiradas o  
Proyecciones 
 
 
2: 

Sumisiones 
 
 
 
3: 

Apreciación 
Ground 
Fighting y 
Control de 
Jaula              4: 

Penalidad quita 
puntos. 
 
 
                    P- : 

Penalidad  
 
 
 
                     P#: 

W = 
Advertencias 
Rojo 

A = 
Amonestaciones Total 

Rojo 
Encuentro 
 

 
 

       

Desempate 
 
 

 
 

       

Streaking 
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cabeza 
Azul 
1: 

Tiradas o 
proyecciones 
 
 
2: 

Sumisiones 
 
 
 
3: 

Apreciación 
Ground 
Fighting y 
Control de 
Jaula              4: 
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D = 
Descalificación 
Rojo 

 Razón para 
descualificación: 

 Color Del Ganador: 

D = 
Descalificación 
Azul 

 Razón para 
descualificación: 

 

 
Nombre Del 
Evento: 

 
 

Fecha:  Hora:  Como gana TKO, 
KO, Decisión: 

 

Lugar del Evento:  
 

Nombre del Arbitro:  Nombre Oficial Mesa:  

Nombre Juez 1:  
 

Nombre Juez 2:  Nombre Juez 3:  

Nombre 
Competidor 
Azul: 

 Nombre Competidor 
Rojo: 

 Nombre del Ganador 
y Color: 

 

Nombre del 
Entrenado Azul: 

 Nombre del Entrenador 
Rojo: 

 Firma del Juez y su 
numero: 

 

Tiempo Pactado:  Duración del 
Encuentro: 

 Nombre Director del 
Evento: 

 Firma Director de 
Evento: 

 

 


